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IMAPARARE
IN SQUADRA

PROBLEMA

REGOLE E
SQUADRE IN

SFIDA
IDEE E

LAVORO

VIDEO PITCH
E PREMIAZIONE



                                          HACKATHON

è una parola che deriva da: “hacker” e “marathon”.

Significa “maratona di esperti informatici”, ma il

significato è molto più ampio:

 "risolvere problemi in modo creativo e originale".

L’hackathon si sviluppa inizialmente tra gruppi di

programmatori e poi ben presto si estende a        

 diversi settori.

Che cos'è l'Hackathon?



 ELEMENTI DELL'

Presenta il problema
Definisci i gruppi

Ideazione,
progettazione,
prototipazione

Presentazione delle
soluzioni e

premiazione



Principi Metodologici
La ricerca educativa
specifica su questa

metodologia è ancora in
fase iniziale

Sfida autentica Investigazione

Rappresentazioni
attraverso

presentazioni vive



Perché l'hackathon nella Didattica

Sana competizione
per lo sviluppo di

competenze

Promozione di eventi
culturali

INNOVAZIONE
DIDATTICA



SETTING D'AULA

AULAAULAAULA

TEALTEALTEAL

Teatro della sfida

Spazio collegiale



IL RUOLO DEL DOCENTE

Organizzatore
 

Conduttore
Esperto

Tutor Giuria
 

Dà vita alla sfida

Coordina i vari attori

Proclama la squadra
vincitrice sulla base di criteri

stabiliti

Offre il supporto di conoscenze

Supporta le squadre









RIFLETTI SULL'ESPERIENZA



Come creare?

VIDEO PITCH



La Digitale è una piattaforma francese, in alcune
parti accessibili in altre lingue, che raccoglie

diversi tool utili per la gestione di lezioni interattive.
Per accedere a La Digitale è sufficiente digitare

sul browser e collegarsi al link https://ladigitale.dev/



MINI WORKSHOP



Definiamo il problema e l'obiettivo

Presentiamo il compito attraverso un breve video, un poster, un'infografica;

Creiamo nuvole di parole

Definiamo le regole

Definiamo mappe di lavoro o mini giochi

Definiamo i gruppi

Immaginiamo di dover lanciare una sfida Hackathon su un problema a nostra scelta e, in qualità

di docenti organizzatori, organizziamo la sfida:

Il tutto sarà inglobato in un DIGIPAD

COSA FARE?



Grazie per
l'attenzione!


